Cie Monde a Part 32720 ARBLADE-LE-BAS

« Béte Beurk » -une folle création du Monde-

Contacts techniques :
Yann LEFER / 06 85 92 86 44 / lefer.yann@gmail.com
Fred DAVID / 06 30 58 78 54 / fredspirale@yahoo.fr
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* CONSOLE 12 CIRCUITS
* GRADATEURS ADAPTES

* Selon salle ou espace de jeu: 17 PC 1000W (ou 500W ou éventuellement PAR64)
avec porte gélatine + éclairage du public
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En face salle : 1Plein feu BLEU (2PC)
1Plein feu AMBRE (2PC)
1Plein feu VERT (2PC)
1 face centre PC sans gélatine

En avant scene 2PC ROUGE
1PC AMBRE (pour guitare)
1PC sans gélatine

Fond de scéne 3PC BLEU
2PC ROUGE
1PC sans gélatine

Salle: Eclairage du Public

NB : Les projecteurs (ROUGE) de I'avant scéne et du fond de scéne peuvent étre placés au
sol sur platine si besoin.

Le nombre de PC est en relation avec la taille de I'espace de jeu.

REPARTITIONS PAR CIRCUIT

CIRCUIT1: Contre BLEU

CIRCUIT 2: Face BLEU

CIRCUIT 3: Face AMBRE

CIRCUIT 4: Face VERT

CIRCUIT5: PCBLANC centre salle

CIRCUIT 6: PC AMBRE Avt scéne Guitare
CIRCUIT 7: PCBLANC Avt scéne

CIRCUIT 8: PC BLANC Contre Fond de scéne
CIRCUIT9: Avant Scene ROUGE

CIRCUIT 10 : Fond de scene ROUGE

CIRCUIT 12 : Eclairage du Public (type Cycliodes)



