
 
 

Cie Monde à Part 
32720 ARBLADE-LE-BAS 

 

      « Bête Beurk» 
          -Une folle création du Monde- 

 
Contacts techniques et artistiques: 

Yann LEFER / 06 85 92 86 44 / lefer.yann@gmail.com 
Fred DAVID / 06 30 58 78 54 / fredspirale@yahoo.fr 

 
Contact diffusion et administration: 

Marie-Agnès SEGUIGNES / 06 23 58 96 64 / ciemondeapart@gmail.com 
 

FICHE TECHNIQUE  
 
 
ESPACE DE JEU NECESSAIRE : 6m x 5m ou plus // Minimum 4m x 3m // 

SOL Plat et stable 
 
Durée montage : 2 à 3 heures selon implantation préalable  
Durée Démontage : 1/2h  
 
 
3 personnes en tournée.  
Prévoir loge avec point d’eau et miroir.  
Eau plate. Fruits secs et fruits frais (si possible sans traitement !). 

Douches bienvenues. 
 
 
SON et/ou LUMIERE : CF Fiches techniques à suivre  
 
NB : La compagnie dispose du matériel son pour être autonome jusqu’à une jauge 
de 350 personnes. Elle dispose aussi de matériel lumière simple.  
Et le cas échéant de gradins pour l’espace public pour 110 personnes.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

SON  
 
Rappel : Selon lieu de jeu et jauge, la compagnie peut venir avec le matériel (Sono complète 
diffusion-retours-régie- micros) 
 
Les Régies façade son et lumière seront centrées, face à la scène.  
 
Façade :   Système de diffusion (avec subs) approprié à la capacité  

de la salle (100 dB console)  
 
Régie façade : 1 Console avec 2 Aux minimum. 
 
Retour :   2 Retours jardin/cour en nez de scène ou en side 
 
 
FICHE TECHNIQUE SON 
 
N° SOURCE   MICRO   
1 FRED   Serre tête type DPA 4066  
2 YANN   SM 58 sur pied droit 
3  FRACTAL (fourni) LEFT 
4 FRACTAL (fourni) RIGHT 
 
Ligne Aux 1 2 retours en nez de scène ou side 
Ligne Aux 2 Ear Monitors (fournis) 
 
 
 

 
 
 
Contact Son : Yann Lefer  06-85-92-86-44 
lefer.yann@gmail.com 
 
 



LUMIERE 
 
 

 



"BÊTE BEURK - Une folle création du monde-"
Contact: Fred 06 30 58 78 54 ciemondeapart@gmail.com

Circuit Projecteurs Implantation Couleur N° NOM

1 PC1000 x1 Perche salle AMBRE 204 Face AMBRE Centre
2 PC1000 x2 Perche salle AMBRE 204 Face AMBRE 

3 PC1000 x2ou3 Perche salle Bleu Clair 202 Face BLEU

4 PC1000 x2ou3 Perche salle Vert 139 Face VERT

5 PC1000 x1 Perche avant scene Ambre 204 Face YANN
6 PC1000 x1 Fond de scene Rouge 106 Contre YANN

7 PC1000 x2ou3 Fond de scene Ambre 204 Contre AMBRE

8 PC1000 x2 Fond de scene Bleu 202 Contre BLEU

9 1 PC 1000 Fd Scene Platine Jardin Bleu Foncé 202 Francis
9 1 PC 1000 Fd Scene Platine Cour Bleu Foncé 139 Francis

10 PC1000 x2 Fond de scene Rouge 106 Contre BêteBeurK

11 PC1000 x2 Avt scène Rouge 106 Face BêteBeurK

12 PC 1000 Avt scène  Rien / Trou douche

13 1 PC 1000 Fd Scene Rien / Contre centre

14 PC1000 x2 Avt scène Bleu foncé 713 Ambiance Bleue

15 Guirlande LED Nez de scene / / Flash BBK Fourni par la Cie

16 Cycliodes x2 Fond de scene Ambre Foncé 135 Flash BBK

17 Cycliodes x2 Fond de scene Rien / Flash BBK

18 Cycliodes x2 Fond de scene Rouge 106 Flash BBK

24 Eclairage salle PUBLIC PUBLIC

IMPORTANT: Ce plan de feu est adaptabe et modifiable selon vos possibilités et/ou contraintes
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